LINGUAGEM C — UMA INTRODUCAO

AULA 6 — Estruturas de decisao

As estruturas de decisdo estdo presentes em qualquer linguagem de
programacdo. Com elas podemos realizar testes ao longo de nosso programa e decidir se
o fluxo do mesmo deve ser desviado para outra dire¢ao ou nao.

1 — O comando if()

If quer dizer “se” e € a estrutura de decisdo mais usada em Linguagem C. Sua
forma mais simples de uso é:

if ( “expressédo de teste” ) {
instrucdes;
instrucoes;

}

Se a “expressdo de teste” for verdadeira (algo diferente de 0), o comando if
executa as instrucdes entre { e }. Caso contrario, 0 programa salta para a linha
imediatamente apds }. As “expressfes de teste” normalmente sdo realizadas com
operadores relacionais (==, =, >=, <=, >, <).

Problema: Escreva um programa em Linguagem C que teste se um valor
digitado pelo usuéario é menor do que 10.

Um algoritmo para resolver o problema proposto poderia ser:
e Receba o numero “n”

e Sen<l10
o Escreva “Ok.. 0 numero é menor do que 10”
e Sen>=10

o Escreva “O nimero ndo é menor do que 10”

Implementando em Linguagem C:
Exemplo 34

/*

Primeiro exemplo com IF

Linguagem C - Uma introducéao
Diego M. Rodrigues

*/
#include <stdio.h>

int main() {
//Declarando as variaveis
int n=0;

//Recebendo a variavel n
printf("’'Digite um numero inteiro menor do que 10:\n"");
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scanf('%d", &n);

if (n<10) {
printF(C"\nOk... o numero e menor do que 10\n'");

if (n>=10) {
printf("\nO numero NAO e menor do que 10!II\n"™);

getch();

return O;

Exemplos de execugédo do programa anterior:
B3 C:\Documents and Settings\Diego\Meus documentos\ExemplosClexemplo34.exe -0 ﬂ

Digite um numero inteiro menor do gue 1@:
]

0k... o numero e menor do gque 18

BN C:\Documents and Settings\Diego\Meus documentos\ExemplosClexemplo34.exe -0 ﬂ

Digite um numerco inteiro menor do gque 18:
25

0 numeroc HAO e menor do gue 16%%¢

2. O comando else

Podemos pensar no comando else como um complemento (ou uma negacéo) do
comando if. A forma um pouco mais completa da estrutura if-else tem a seguinte forma
geral:

if ( “expressao de teste” ) {
instrucodesl;
instrucdes?2;

} else {
instrucdess3;
instrucdes4;

}

A “expressdo de teste” serd avaliada. Se ela for verdadeira (diferente de zero) o
primeiro bloco de instrucBes serd executado (instucBesl; instrugdes2;). Caso a
expressao de teste seja falsa (ou igual a zero) o segundo bloco de instrugbes sera
executado (instucBes3; instrucdes4;). E importante ressaltar que quando usamos a
estrutura if-else, estamos garantindo que um dos dois blocos de instrucdes sera
executado. Nunca serdo executados os dois blocos ou nenhum deles.

Problema: Uma grande dificuldade em viagens internacionais € a conversdo dos
valores de temperatura de °C para °F. Faca um programa em Linguagem C que receba
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uma temperatura em °F e calcule seu equivalente em °C. O programa deve exibir a
mensagem “Levar roupas de frio.” quando a temperatura em °C for menor ou igual a 20
e mostrar a mensagem “N&o levar roupas de frio.” caso contrario.

Um algoritmo para resolver o problema proposto poderia ser:
e Receba a temperatura °F em “f”
e Calcule a conversao para °C com a formula ¢ = ( (f-32)*5 )/9
e Sec<=20
0 Escreva a temperatura em °C na tela
o Escreva “Levar roupas de frio.”
Caso contrério
0 Escreva a temperatura em °C na tela
0 Escreva “Néo levar roupas de frio.”

Implementando em Linguagem C:

/*
Exemplo com IF-ELSE — Conversdo Fahrenheit-Centigrados
Linguagem C - Uma introducéo
Diego M. Rodrigues

*/

#include <stdio.h>

int main() {
//Declarando as variaveis
float =0, c=0;

//Recebendo a temperatura T
printf("'Digite a temperatura em Fahrenheit:\n");
scanf(C'%f", &fF);

//Calculando a conversao
c=( (f-32)*5 )/9;

//Testando se n é menor do que 10

if (c<=20) {
printf("\nTemperatura: %4.1f graus C\n", c);
printf(""\nLevar roupas de frio.\n");

else {

printf(C"\nTemperatura: %4.1Ff graus C\n", c);
printf('"\nNao levar roupas de frio.\n");

//Esperando o <ENTER> para sair
getchQ);

return O;

Exemplos de execucédo do programa anterior:
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BN C:\Documents and Settings\Diego\Meus documentos\ExemplosClexemplo35.exe i || ﬂ

Digite a temperatura em Fahrenheit:

)

Temperatura: 15.6 graus C

Levar roupas de frio.

BN C:\Documents and Settings\Diego\Meus documentos\ExemplosClexemplo35.exe i || ﬂ

Digite a temperatura em Fahrenheit:
75

Temperatura: 35.8 graus C

Mao levar roupas de frio.

Problema: Escreva um programa em Linguagem C que calcule a média de um
aluno, com base em duas provas (mensal e bimestral) e mostre a mensagem “Aluno
Aprovado” se a média for maior ou igual do que 5 e “Aluno Reprovado” caso contrario.

Um algoritmo para resolver o problema proposto poderia ser:
Receba a nota da prova mensal
Receba a nota da prova bimestral
Calcule a média com a férmula media=(mensal+bimestral)/2
Se media >=5
o Escreva “Aluno aprovado!”
Caso contrério
o Escreva “Aluno Reprovado!”
e Exiba a média natela

O programa que realiza a tarefa acima poderia ser escrito em uma pseudo
linguagem da seguinte forma:

Implementando em Linguagem C:
Exemplo 36

#include <stdio.h>
int main() {
float mensal=0;

float bimestral=0;
float media=0;

printfF(''\nDigite a nota mensal: ");
scanf("'%f",&mensal) ;
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printf(C'\nDigite a nota bimestral: ™);
scanf('%f",&bimestral);

media = (mensal+bimestral)/2;
if ( media >= 5 ) {

printFf(C"\n\nAluno aprovado!'");
}

else {
printf(C"\n\nAluno reprovado!™);

printf('\nA media do aluno e: %4._1f",media);

getch(Q);
return O;

Exemplos de execugédo do programa acima:
E¥ C:\Documents and Settings\Diego\Meus documentos\ExemplosClexemplo36.exe -0 ﬂ

Digite a nota mensal: 16

Digite a nota himestral: 8

Aluno aprovado!?
N media do aluno ez 9.0_

B C:\Documents and Settings\Diego\Meus documentos\ExemplosClexemplo36.exe -3 ﬂ

Digite a nota mensal: 5.5

Digite a nota himestral: 3.8

Aluno reprovado?
A media do aluno ez 4.7

3-0Oelseif

Em todos os testes realizados nos exemplos anteriores nossos programas
escolhiam uma dentre duas opces (se... caso contrario...). Em muitos casos precisamos
realizar testes mais elaborados, com mais de duas opcdes (se... se ndo, se... caso
contrario...), para isso podemos usar o else if.

Dessa forma, chagamos a forma completa, if - else if - else:
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it ( “expressdo de teste 1”7 ) {
instrucdesl;
instrucdes?;

else if ( “expressdo de teste 2” ) {

instrucdes3;
instrucdes4;
}
else {
Instrucbess5;
Instrucoes6;
}

A “expressdo de teste 1” serqd a primeira avaliada. Se ela for verdadeira
(diferente de zero) o primeiro bloco de instrucbes sera executado (instugdesl;
instrugdes2;). Caso a “expressao de teste 1” seja falsa (ou igual a zero), a “expressao de
teste 2”7 sera avaliada. Caso ela seja verdadeira, o segundo bloco de instrucdes sera
executado (instugOes3; instrugOes4;). Caso tanto a “expressdo de teste 1” quanto a
“expressdo de teste 2” sejam falsas, o terceiro bloco de instrugdes sera executado
(instugOes5; instrucdese6;).

Problema: Escreva um programa em Linguagem C que receba um numero n e
imprima na tela:
e “O numero € positivo”, se o0 usuario digitar um namero positivo
e “O nUmero € negativo”, se 0 usuario digitar um nimero negativo
e “Vocé digitou zero”, se 0 usuario digitar o nimero zero

Um algoritmo para resolver o problema proposto poderia ser:
e Receba o numero n
e Sen>0
0 Escreva “Numero positivo!”
Sendo,sen<0
o0 Escreva “Numero negativo!”
Caso contrério
o0 Escreva “Voceé digitou zero!”

- EBExemplozr
/*
Exemplo com IF - ELSE IF - ELSE — Numeros positivos ou negativos
Linguagem C - Uma introducéo
Diego M. Rodrigues
*/
#include <stdio.h>

int main() {

//Declarando as variaveis
int n=0;

//Recebendo o numero

printf("'\nDigite um numero: '");
scanf("'%d",&n) ;

//NMostando mensagens

drSolutions — Diego Mendes Rodrigues Pagina6/9



if(n>0) {
printf(C"\n\nO numero e positivo!™);

else if (n<0){
printf(C"\n\nO numero e negativo!');

else {
printf("\n\nVoce digitou zero!");
}

getch(Q);
return O;

Exemplos de execugdo do programa acima:
B3 C:\Documents and Settings\Diego\Meus documentos\ExemplosClexemplo37.exe o | ﬂ

Digite um numero:= 29

0 numero e positivot

BN C:\Documents and Settings\Diego\Meus documentos\ExemplosClexemplo37.exe i || ﬂ

Digite um numero: —95

0 numerc e negativo?

B C:\Documents and Settings\Diego\Meus documentos\ExemplosClexemplo37.exe -3 ﬂ

Digite um numero: B

VJoce digitouw zero?

Problema: Desenvolva uma calculadora simples em Liguagem C. Essa
calculadora deve ser capaz de realizar as 4 operacGes bésicas (+,-,*,/) sobre dois
nameros quaisquer.

Observagoes:
e Para ler a operacdo que sera realizada (+,-,*,/), use 0 %c dentro do
scanf().

e Como a operacdo sera lida com %c (como caractere), vocé deve usar
aspas simples na “expressdo de teste”, coisas do tipo:
if ( operador == “+7)

e Vocé pode ler mais de uma variavel dentro do mesmo scanf(), desde

que elas fiquem separadas por espacos. Ex:
scanf(“%d %d”, &numl, &num2)

Um algoritmo para resolver o problema proposto poderia ser:
e Escreva uma mensagem de boas vindas
e Receba o operando 1
e Receba o operador
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e Receba o operando 2

e Seoperador == “+~
o Calcular resultado = operandol + operando2
Se ndo, se operador == “-~

o0 Calcular resultado = operandol - operando2
Se ndo, se operador == “*”
o0 Calcular resultado = operandol * operando?2
Se néo, se operador == </~
o0 Calcular resultado = operandol / operando?2
e Escreva o resultado na tela

- Exemplo3s
/*
Exemplo com IF - ELSE IF - ELSE — Numeros positivos ou negativos
Linguagem C - Uma introducéo
Diego M. Rodrigues
*/
#include <stdio.h>

int main() {
//Declarando as variaveis
float numl=0, num2=0, resultado=0;
char operador;

//Nensagem de boas vindas

printf(“Bem vindo a super calculadoral!”);

printf(“\nVoce deve digitar expressoes da forma: numl op num2’);
printf(“\nExemplos:”);

printf(“\n2 + 57);

printf(“\n8 * 37);

printf(“\nNao esqueca dos espacos!’);

//Recebendo o numero
printf(“\n\nDigite uma expressao no formato: numl op num2: *);
scanf(“%f %c %Ff”’, &numl, &operador, &num2);

//NMostando mensagens
if ( operador == “+* ) {
resultado = numl + num2;

else if ( operador == “-” ) {
resultado = numl - num2;

3

else if ( operador == “*7 ) {
resultado = numl * num2;

}

else if ( operador == “/” ) {
resultado = numl / num2;

}

//Mostrando o resultado
printf(“\n\nO resultado = %4.1f",resultado);

//Esperando o <ENTER> para sair

getch(Q);
return O;
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Exemplos de execugédo do programa anterior:
B C:\Documents and Settings\Diego\Meus documentos\ExemplosClexemplo38.exe -3 ﬂ

Bem vindo a super calculadorat

Uoce deve digitar expressoes da forma: numl op num2
Exemplos:

2 + 5

B = 3

Mao esgueca dos espacos?

Digite uma expressaoc no formato: numl op num2: 5 + 12

Resultado = 17.8_

B3 C:\Documents and Settings\Diego\Meus documentos\ExemplosClexemplo38.exe -|O ﬂ

Bem vindo a super calculadora?
Uoce deve digitar expressoes da forma: numl op num2

Mao esgueca dosz espacos?

Digite uma expressao no formato: numl op num2: 5 = 3

Resultado = 15.8_

Observacdes finais sobre esse exemplo:

A expressao matematica foi lida na linha:
scanf(“%f %c %f’, &numl, &operador, &num2);

Como ja foi dito, podemos ler mais de uma variavel do teclado dentro de um
mesmo scanf(), desde que tudo fique separado por espacos. No scanf() acima o primeiro
%f indica que a primeira variavel (numl) ird receber um valor do tipo float. O %c indica
que a segunda variavel (operador) ir& receber um char e finalmente o Gltimo %f indica
que a ultima variavel (num3) ira receber um valor float.

scanf(“%f %c %, &ﬁuml, &operador, &num2);
I 4 T

Vamos dar outro exemplo de scanf() composto, mas dessa vez com quatro
variaveis: idade(int), peso(float), sexo(char) e saldo(double):

scanf(“%d %f %c %g”, &idade, &peso, &sexo, &saldo);

Outra coisa que deve ser ressaltada € que sempre que usamos caracteres
isolados no programa, estes devem estar em ASPAS SIMPLES. Observe como
exemplo o pequeno trecho de cédigo abaixo que recebe um char dentro de uma variavel

sexo para testar se o valor digitado foi H ou M.

char sexo;

printfF(“\nQual o sexo (H/M)? ”);

scanf(“%c”, &sexo);

if ( sexo == “H?) {
printf(“Homem!””);

} else if ( sexo == “M” ) {
printf(“Mulher!”);

} else {
printf(“Opcdo invalidal!™);
}
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